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Aufgabe 22 8 Punkte
Implementieren Sie den Zihler aus der 4. Ubung, Aufgabe 11 in Erlang. Die Zihlgeschwindig-
keiten sollen der Startfunktion als Liste iibergeben werden. Eine einfache Z#hler-GUI finden Sie
auf der Web-Seite zur Vorlesung. Neue Zéhlerfenster kénnen mit der Funktion

counterGui:start(V,ClientPid)

geoffnet werden. Die Funktion gibt den Pid des gestarteten Kontrollprozesses zuriick. Den Wert
des Fensters konne Sie verdndern, indem Sie an diesen Pid die Nachricht {setValue, v} schicken,
wobei v der anzuzeigende Wert ist. Die relevanten Events der GUI werden als folgende Nach-
richten an den beim Start angegebenen ClientPid gesendet:

start, stop, copy, clone and close

Der Klient der Zahler-GUI kann mit der Nachricht {newClient,pid} verdindert werden.

Aufgabe 23 12 Punkte
Implementieren Sie den in der Vorlesung diskutierten Chat-Server mit folgenden Komponenten:

e Chat-Room-Server dienen als Server fiir einen Chat. Sie werden beim Chat-Server registriert
und von diesem an Clients weitergegeben. Klienten sollen auch neue Chat-Rooms 6ffnen
kénnen. Die zugehorigen Chat-Room-Server sollen dann vom Chat-Server gestartet werden.
Ein Chat-Room-Server wird beendet, wenn der letzte Client den Chat-Room verlafit.

e Der Chat-Server soll als einziger Prozefl im System registriert werden und dient fiir den
,Erstkontakt® der Clients. Der Chat-Server verwaltet alle Chat-Rooms und hat eine Liste
von Nodes, auf denen der Reihe nach neue Chat-Room-Server gestartet werden kénnen.

e Ein Client hat zunéchst {iber ein kleines Menii (ohne GUI) die Moglichkeit, einen neuen
Chat-Room zu starten, einen existierenden Chat-Room zu betreten oder eine Liste al-
ler existierenden Chat-Rooms anzeigen zu lassen. Chat-Rooms werden durch einen String
identifiziert, welcher vom Benutzer eingegeben wird. Ein neuer Chat-Room kann nur dann
gestartet werden, falls der Benutzer einen noch nicht verwendeten Chat-Room-Namen ein-
gegeben hat.

In dieser Aufgabe ist es noch nicht notig, dafl Sie Thre Prozesse verlinken.



